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Von der Diissel geschutzt entstanden im Mittelalter drei Was-
serburgen. Im Westen ,Haus Morp”, im Osten vor den Toren des
Neandertals ,Haus Brick” und im Zentrum der frihen Besied-
lung nahe der ersten Kirche das ,Haus Bavier”. Zwischen dieser
mittlerweile verschwundenen Wasserburg und der ersten
romanischen Kirche hat sich der dlteste Siedlungskern der Stadt
Erkrath gebildet.

Die Entwicklung der Siedlung zeigt sich besonders gutin den
historischen Strafsen - Bahnstrale, Kirchstralke und Kreuzstra-
Ge - und den 6ffentlichen Gebduden, wie Kirchen, Rathaus und
der Markthalle.

Von Haus Brick gelangen Sie schnell in die naturbelassenen
Landschaften. Der Weg fihrt Sie durch wahre Wanderjuwelen
wie das idyllische Stindertal, entlang des Rotthduser Bachtals
und Uber das Diisseltal zum Haus Morp.

Infobox: Der neanderland STEIG

Der neanderland STEIG verbindet auf rund 240 km die
Naturschénheiten und Sehenswirdigkeiten des neander-
lands. Die insgesamt 17 Etappen fuhren vorbei an Badeseen,
verlaufen durch Moore, Heidelandschaften, ausgedehnte
Forste und passieren Naherholungsgebiete und bieten eine
naturnahe Maoglichkeit, den Kreis Mettmann als Wander-
und Urlaubsregion zwischen Rhein und Ruhr zu entdecken.

neanderland
steig

Informationen zum neanderland STEIG

neanderland/ Kreis Mettmann
Disseldorfer Str. 26
40822 Mettmann

Tel. 02104-99-1199
[@ info@neanderlandsteig.de
[E www.neanderlandsteig.de
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Die Entdeckerschleife ,Denkmalroute Alt-Erkrath” verbindet auf

gut 12 km die dltesten und geschichtstrachtigsten Gebaude von e
Erkrath mit den Naturschénheiten im Stinderbachtal, Rotthduser
Bachtal und im Disseltal zu einem wahren Wandergenuss. Eine
abwechslungsreiche, mittelschwere Rundtour in der Mitte des
neanderlands.
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Anfahrt und Start & Ziel

Start- und Zielpunkt: Bahnhof Erkrath
Parkmaglichkeiten direkt am Startpunkt
Haltestelle: Bahnhof Erkrath S8, 05, 06

Sehenswertes & Gastronomie-Tipps
@ wasserburg Haus Morp @) merk.Mahl

www.hausmorp.dé www.merkmahl.de

© wasserburg Haus Briick @) Gut Jagerhof

www.gut-jaegerhof.de
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www.hanten-event.de @ Hanten Landmetzgerei
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